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i ] Oye_z, oyez... Triez, trle'z... L Ade écouvrir ou 3
e Comte d’Andilly prend grand soin de ses terres i cet été dans le G redécouvrir,
et pense a ses petits fillots ! o N ; | € Grand Parc d'Andij)
Assiettes, couverts... L @ Plus grand Jabyrinthe dans les y‘ =
Ici tout est “compostable, biodégradable” / \ o arbres d'Europe |
comme Ie dlra sa descendance !
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Lieux d'Attractions 9 Crépes salées, sucrées et omelettes (@)

W Campement Viking = ot | NI A £ i y i, : e - %gammehﬁcbe. Tartes salées, sucrées ()
B Village de Torchis > 3 - i e ! = . \ averne
g\’illage des Artisans E:: : i s & ¥ I ' i %;am?o? a l'sos' Carticn'es pour@goupiots
Parvis de la Musique B - us frais, Soupes, Cisanes
BCbapelle - — T @Caveme dans les arbres, Tartines
gparvis de la Catapulte 3 F e N, —E—& ?goulangenef . @
Pré des Vaches Acrobates . | f Tt y | — ; rasserie a fondue
GMarrormier du Vieux Moulin ; J 7 f e : : ] 4 . o ‘i @Belgnetq de pommes de terre @
©JRuclle des Boutiquiers ' | % = : y : | . . B35 Glaces, Café
Wplace du Rire ; . \ ] : - = 7 Croﬂtes au fromage, Pain perdu, Taverne
Uferme il . : ( @ Catelettes, Saucisses, Taverne
@ Gueux de Semur ! ] - ' (4)Taverne de la Pause Enchantée
@ Sapinitre Services . L ) : . 42l Crépes, Cafe, Cidre
- | @ Camp de la Grande Porte . o i (g3 Taverne
@& Ampbitbéatre @ Deage = ; {44 Detits pains saucisses, Diots
@ Camp des Archers CJ Secours d5 s | L 45 Volailles réties, Taverne
@ Clairiere des Légendes ) Chauffe-biberon, change bébé = e | - @Bssiettes du terroir, Soupe, Tartines,
@ forét Enchantée @) Dissoir ' i - Le conseil des amis du Petit Pays : Dain au jambon / fromage
O Battoir [ Cicu d'Aisance peu fréquenté \ il v f d ’ [g7)Taverne a Cervoise
B9 Place du Nant Trouble | [P Licu d'Aisance tres fréquents : Otre‘e_n anF I D re (4§ Crépes salées et sucrées
B Parvis des 4 vents @ Retrait Carte Bancaire i - Pensez a inscrire votre numéro de [49) Cbampagne et Amuse-gueules
FH Village des Coupiots ! Daiement Carte Bancaire o ¢ -~ portable sur sa main. 59 Caverne
FEJ Cour des Miracles lB Boutique 3 (Sl Catelettes
@Gsplanade des Joutes Bparking, ] B¢ - ’ @Gaufres et Dydromel
EE) Camp de la Lice Arrivée et Départ Navettes : L v Omelettes sur pain @)
BIParvis de Artilleric uObiets Crouvés, . Glaces, Café

Place du Cirque €nfants Perdus i a9 - ‘ ; . Taverne
| %Camp de la gour x K e @Repaq \)egetarlens '.i " " == ‘_ \ ' . 4 J LI . - ~ L L - Cmpeq Ragoat, Pydromel
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- Emplacement Spectacle Durée Description 10h 1lh 12h 13h 14h 15h 16h 17h 18h 10h 11h 12h 13h 14h 15h 16h 17h 18h

La guerre de cent ans

Brevet du petit chevalier

Les Fréres Lumiére

Final équestre et acrobatique
Attaque de la tour

Bombarde et catapulte

Tir au canon
Les Spécimens Dressage d'humains par des animaux
Bain des chevaliers Elo]uIll] @ Improvisations autour d'un tonneau

Torture médiévale
Arthus l'arracheur de dents Chirurgie cent douleurs !
Les Irlandais de Craobh Rua Musique

Musique

Les Saltimbanques acrobates Equilibre entre amour et poésie

Les Cornemuses d'ltalie Musique
Campement des Jouvenceaux
Fireman N @ A pleurer derire !

Le Tonneau de torture Eleln] @ Rires et frissons 12h30

Final de magie et grandes illusions

Esplanade des Joutes

Parvis de I'Artillerie

Place du Cirque

Cour des Miracles

Place du Nant Trouble

Parvis des Quatre Vents

Village des Loupiots

Place du Rire

12h 13h45

Cuisine médiévale
La grande esbroufe

Spectacle de magie

Légendes du haut moyen-age
Valentin I'ours

Spectacle de fauconnerie

Final de feu des Fréres Lumiére Grand spectacle de feu et pyrotechnie
Tira L'arc 30min [ ]
Deviens apprenti dragonnier 30min @ Apprends a dresser ton dragon !

La Rioule des Troubl'adours Musique

Battoir

Clairiere des Légendes

Amphithéatre

Camp des Archers

Sapiniére

Les GueulesdeLoup " ESll Musique ...
Le Condor Musique 12h15 14h30 12hi15 14h30
LesFreresLumiere RSN Spectacledefeu . 13h 13h
LeCondor . ESull© Musique ..
Parvis de la Musique LesGueulesdeloup  EWW] Musique ... 13h45 15h30 13h45 ~  15h30
LaRioule des Troubl'adours  [Elelull] © Musique .. 14h30 14h30
LesIrlandaisde Craobh Rua [l Musique .. 16h30 16h30
Les Cornemuses d'ltalie Musique 12h 17h30
Pré des Vaches Acrobates Simone et Mona les vaches acrobates Du jamais vu, a ne pas manquer ! 16h 12h30 16h
Parvis de la Catapulte Présentation des machines de guerre @ En famille, a pleurer de rire ! 15h 17h 13h15 15h 17h

Lesouffleurdeverre NN O e A travers leur atelier, ils vous feront revivre Ihistoire duverre. |
L'atelier de boissellerie [ ) De 13h a 15h30 : Petits et Grands pourront fabriquer leur épée en bois | De 16h a 19h : Démonstration de tour a la perche

Les petits batisseurs [ ] Gentes dames, damoiseaux, fillots et fillottes pourront fabriquer leur maison en torchis.

Tissus aériens
Chansons d'époque

Invités d’honneur Montcornelles @ Chantier médiéval

HORA]RES DES AN]MA T]ONS SUR LES CAMPEMENTS Des modifications de programme peuvent se produire, aucun remboursement ne sera effectué.
Emplacement N° Animation Compagnie Durée 10h 11h 12h 13h 14h 15h 16h 17h 18h 19h 20h 2lh 22h
@ Combat a pied ou a cheval La Fleur du Combat xVve siecle L’Epée de Savoie
Animation pour les enfants @ Initiation  'épée pour loupiots ses sans _ [RELTIEECTTC NN 0min 5SSOSO
o Musique Camp de la Grande Porte RIS nitiation a I'épée pour adultes
@ Spectacle nocturne e AN | . Compagnie de St Romain T Grace aux gestes et au savoir-faire
Démonstration . B A o e e L. R ; ance_stral s Qétlsseurs qu Moyen
Comédie / Théatre Camp de la Lice m. Présentation d’armes et armures Toute la journée, venez voir I'équipement des combattants au Moyen-Age ! Age, ils construisent une ville de Sa-
o Spectacle animalier Mariage celte Célébrez votre amour lors d’une cérémonie celtique forte en émotions ERSCHIIGEIGILES 1/ LYDUS aurez e

. laisir de découvrir leurs travaux aux
® Artdu cirque Camp de la Tour 28 Les 8-9 et 15 juin avec Nocturnes La Confrérie des Centaures i 15h 17h45 20h P
R " = = abords de la Chapelle (n°5 sur le plan).
es e JUIn sans Nocturnes

DANS LES CAMPEMENTS, TOUT AU LONG DE LA JOURNEE GAGNEZ 1 SEJOUR POUR 4

Les différents campements sont répartis sur I'ensemble du Parc (n°1, 14, 16, 25 et 28). 3 personnes seront présentes sur le site pour écouter votre ressenti dans le PERSONNES AUX GRANDES

lls vous proposent de découvrir leur quotidien et leurs diverses activités. En voici quelques-unes : [Re=la[(Ra[=NINE=R=T{0l« |1 R eIV g [« [T AU IW- [=1-Yo] e - d[o]a W [N [0 el o o] i@ <151V MEDIEVALES D'’ANDILLY 2020
+ Démonstration d'escrime et d'archerie, présentation des armes et protections du combattant RN I ET Yt ite W LR Lo 41 Pays, organisatrice de la féte, leur
* Saynétes médiévales dans le campement ou au détour des chemins (n°14) reversera un don pour les sondages effectués. Mais vous aussi
- Fabrication de cottes de maille, démonstration du travail a la forge pouvez soutenir Lény, 13 ans, atteint du syndrome de Wolfram.

* Travail du cuir, tissage au carton, calligraphie, couture Pour faire un don, il vous suffit de flasher ce QR-Code.
* Présentation de la cuisine médiévale, herbes et autres épices

« Jeux viRings

Village des Artisans

Village de Torchis
Marronnier du Vieux Moulin

Quand l'acrobatie se fait poésie !

Chapelle

Merci de votre accueil a leur passage et de votre compréhension.



